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หมวดท่ี 1 ขMอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

  รหัสหลักสูตร 25530091103474 

  ช่ือหลักสูตร 

  ภาษาไทย: หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม        

  ภาษาอังกฤษ: Bachelor of Arts Program in Social Communication Innovation 

 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

  ภาษาไทย ช่ือเต็ม :  ศิลปศาสตรบัณฑิต (นวัตกรรมส่ือสารสังคม) 

        ช่ือยgอ :  ศศ.บ. (นวัตกรรมส่ือสารสังคม) 

    ภาษาอังกฤษ  ช่ือเต็ม :  Bachelor of Arts (Social Communication Innovation) 

       ช่ือยgอ   :  B.A. (Social Communication Innovation) 

 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา 

 1)  วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธmและมัลติมีเดีย (Interactive and Multimedia Design) 

 2)  วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอรm (Cyber Business Management) 

 3)  วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรmเพ่ือการส่ือสาร (Computer Innovation for Communication) 

 

4. จำนวนหนTวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

     ไมgนyอยกวgา 130 หนgวยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

 5.1  รูปแบบ  

       หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป{     
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6. อาชีพท่ีประกอบไดMหลังสำเร็จการศึกษา 

 ผูyสำเร็จการศึกษาสามารถประกอบอาชีพไดyอยgางกวyางขวาง  กลgาวคือ 

 6.1 วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธmและมัลติมีเดีย สามารถประกอบอาชีพไดyดังนี้ นักออกแบบส่ือ

สิ่งพิมพm นักออกแบบสื่อการเรียนรูy นักออกแบบโมชั่นกราฟ�ก นักออกแบบเว็บไซตm ครีเอทีฟ นักออกแบบอินโฟ

กราฟ�ก แอนิเมเตอรm นักออกแบบเกม นักวาดภาพประกอบ และนักจัดการบริหารลูกคyา 

 6.2  วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอรm สามารถประกอบอาชีพไดyดังน้ี ผูyประกอบการธุรกิจออนไลนm (Online 

Entrepreneur) นักการตลาดดิจิทัล (Digital Marketer) ผูyเชี่ยวชาญดyานพาณิชยmอิเล็กทรอนิกสm (E-commerce 

Specialist) ผูyจัดการบริหารโครงการดyานดิจิทัล (Project Manager) ผูyจัดการแบรนดm (Brand Manager) ผูyบริหาร

งานลูกคyา (Account Executive) นักสรyางสรรคmโฆษณา (Creative Strategist) นักวางแผนสื ่อโฆษณาดิจิทัล 

(Digital Content and Media Planner) นักวางแผนกลยุทธmการตลาดดิจิทัล (Strategic Planner)  

 6.3 วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรmเพื่อการสื่อสาร สามารถประกอบอาชีพไดyดังน้ี นักพัฒนาแอปพลิเคชัน

บนแพลทฟอรmมตgาง ๆ (Application Developer) Development Operation Engineer (DevOps) นักทดสอบ

ซอฟตmแวรm (Software Tester) นักวิเคราะหmระบบ (System Analyst) เจyาของธุรกิจดิจิทัล (Digital Startup)  

นักออกแบบประสบการณmผูyใชy (User Experience Designer) นักออกแบบระบบปฏิสัมพันธmกับผูyใชy (Interactive 

System Designer) 

    

7. สถานการณWภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปZนตMองนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

     7.1  สถานการณWหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

สืบเนื่องจากการที่ประเทศไทยไดyมีการกำหนดยุทธศาสตรmชาติ 20 ป{ (พ.ศ.2561 – 2580) ซึ่งจัดเป�น

เป�าหมายในการพัฒนาประเทศอยgางยั่งยืนโดยยึดหลักธรรมาภิบาล ซึ่งยุทธศาสตรmดังกลgาวนี้จะใชyเป�นกรอบในการ

จัดทําแผนแมgบทตgาง ๆ ใหyบูรณาการและสอดคลyองกันซึ่งยุทธศาสตรmชาติ 20 ป{นี้ไดyกลgาวถึงยุทธศาสตรmชาติใน 6 

ดyานดyวยกัน กลgาวคือ 

1. ยุทธศาสตรmชาติดyานความม่ันคง ซ่ึงมุgงเนyนท่ีการท่ีประเทศชาติมีความม่ันคง และประชาชนมีความสุข 

2. ยุทธศาสตรmชาติดyานการสรyางความสามารถในการแขgงขัน ซึ่งมุgงเนyนที่การยกระดับศักยภาพในการ

แขgงขันในหลากหลายมิติ 

3. ยุทธศาสตรmชาติดyานการพัฒนาและเสริมสรyางศักยภาพทรัพยากรมนุษยm ซึ่งมุgงเนyนที่การพัฒนามนุษยm

ในทุกชgวงวัย ใหyเป�นคนดี เกgง และมีคุณภาพในทุกมิติ 

4. ยุทธศาสตรmชาติดyานการสรyางโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม ซึ่งมุgงเนyนที่การลดความเหลื่อมล้ำ 

และสรyางความเป�นธรรมในสังคม 

5. ยุทธศาสตรmชาติดyานการสรyางความเติบโตบนคุณภาพชีวิตที่เป�นมิตรตgอสิ่งแวดลyอม ซึ่งมุgงเนyนที่การ

สรyางความเติบโตทางเศรษฐกิจ ส่ิงแวดลyอม และคุณภาพชีวิต อยgางสมดุล และย่ังยืน 

6. ยุทธศาสตรmชาติดyานการปรับสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการภาครัฐ ซึ ่งมุ gงเนyนท่ีการ

ใหyบริการของภาครัฐท่ีดีแกgประชาชน และเพ่ือประโยชนmสgวนรวม 
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ซึ่งจากยุทธศาสตรmชาติ 20 ป{ในทั้ง 6 ดyานนี้ ทางสำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหgงชาติ

ไดyจัดทำแผนแมgบทในประเด็นตgาง ๆ 23 ประเด็น จำนวน 23 แผนแมgบท เพ่ือผลักดันใหyภาคประชาชน ภาครัฐ และ

ภาคเอกชนไดyมีแนวทางในการพัฒนาตนเองใหyสอดคลyองกับยุทธศาสตรmชาติ 20 ป{ดังกลgาวไดyอยgางมีประสิทธิภาพ  

สืบเนื่องจากแผนแมgบทจำนวน 23 แผนตามที่คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหgงชาติไดy

จัดทำขึ้นมาน้ัน แผนแมgบทดังกลgาวไดyมีการระบุถึงประเด็นสำคัญที่เกี่ยวเนื่องกับสถานการณmหรือการพัฒนาทาง

เศรษฐกิจที ่สำคัญในหลากหลายมิติ เชgน ในแผนแมgบทอุตสาหกรรมและบริการแหgงอนาคตนั ้นไดyระบุไวyวgา  

การเปลี่ยนแปลงของโลกในดyานตgาง ๆ ไมgวgาจะเป�นดyานความกyาวหนyาทางดyานวิทยาศาสตรmและเทคโนโลยี และดyาน

การพัฒนานวัตกรรม อันสgงผลใหyเกิดการแขgงขันที่สูงขึ้นในตลาดโลก ทำใหyประเทศไทยจำเป�นอยgางยิ่งที่จะตyองมี

ปรับเปลี่ยนภาคอุตสาหกรรมและบริการสูgการเป�นโมเดลประเทศไทย 4.0 ซึ่งเป�นการเปลี่ยนจากการขับเคลื่อนดyวย

ประสิทธิภาพ เทคโนโลยี และนวัตกรรม โดย 1 ใน 5 อุตสาหกรรมอนาคต (New S-Curve) ที ่แผนแมgบท

อุตสาหกรรมบริการแหgงอนาคตนำ 5 อุตสาหกรรมเดิมที่มีศักยภาพ (First S-Curve) มาตgอยอด คือ อุตสาหกรรม

ดิจิทัล ที่มุgงเนyนการสรyางนวัตกรรมทางอุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแขgงขันตาม

ระดับความพรyอมของผูyประกอบการในประเทศ และขยายชgองทางการตลาดท้ังในและตgางประเทศ 

และนอกจากแผนแมgบทอุตสาหกรรมบริการแหgงอนาคตแลyว ในสgวนของแผนแมgบทผูyประกอบการและ

วิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยgอมยุคใหมgยังไดyกลgาวถึงสถานการณmหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจที่สำคัญไวyวgา      

การสรyางและพัฒนาผูyประกอบการของประเทศไทยใหyเป�น “ผูyประกอบการยุคใหมg” ที่กyาวทันและสามารถใชy

ประโยชนmจากเทคโนโลยีและนวัตกรรมในการขับเคลื่อนธุรกิจนั้นมีความสำคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาเพื่อสรyาง

ความสามารถในการแขgงขันของประเทศใน 20 ป{ขyางหนyาเป�นอยgางมาก โดยแผนแมgบทผูyประกอบการและวิสาหกิจ

ขนาดกลางและขนาดยgอมยุคใหมgจะมุgงเนyนท่ีการสรyางความเขyมแข็งผูyประกอบการอัจฉริยะ โดยใหyความสำคัญเป�น

อยgางมากกับการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาความเป�นผูyประกอบการ รวมไปถึงการพัฒนาทักษะพื้นฐานที่จำเป�นของ

แรงงานโดยที่เกี ่ยวขyองกับเทคโนโลยี ใหyสามารถเป�นผูyประกอบการที่สามารถขับเคลื่อนธุรกิจดyวยเทคโนโลยี 

นวัตกรรม และความคิดสรyางสรรคmในการพัฒนาเพ่ิมมูลคgาธุรกิจ  

จากยุทธศาสตรmชาติ 20 ป{ดังกลgาวขyางตyนสgงผลใหyการวางแผนหลักสูตรในครั้งนี้จำเป�นอยgางยิ่งที่จะตyอง

ใหyความสำคัญกับการปรับเปลี่ยนภาคอุตสาหกรรมและบริการสูgการเป�นโมเดลประเทศไทย 4.0 โดยนำเอาแนว

ทางการพัฒนาอุตสาหกรรมดิจิทัล มาเป�นกรอบแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาเพื่อใหyมีความเหมาะสม

และสามารถตอบสนองยุทธศาสตรmชาติ 20 ป{ ไดyอยgางเป�นรูปธรรมตgอไป 

      7.2  สถานการณWหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

จากยุทธศาสตรmชาติ 20 ป{ (พ.ศ.2561 – 2580) ที่ไดyกลgาวไวyในขyางตyนนั้น สำนักงานคณะกรรมการ

พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหgงชาติไดyจัดทำแนวทางในการพัฒนาประเทศที่เก่ียวกับสังคมและวัฒนธรรม โดย

ไดyวางแนวทางที่เกี่ยวขyองกับการปลูกฝ�งวัฒนธรรมและไดyระบุในยุทธศาสตรmชาติดyานการพัฒนาและเสริมสรyาง

ศักยภาพทรัพยากรมนุษยmไวyวgา ภาครัฐจะตyองปลูกฝ�งคgานิยมวัฒนธรรมที่พึงประสงคmเพื่อสรyางเสริมใหyประชาชนมี

คุณธรรม จริยธรรมอันดีงาม อันจะสgงผลใหyสรyางชาติใหyมีความเขyมแข็งยึ่งขึ้นไดyในอนาคต นอกจากนั้นแลyวยังไดyวาง

แนวทางที่เกี ่ยวขyองกับการศึกษาไวyในยุทธศาสตรmชาติในดyานดังกลgาว โดยไดyระบุไวyวgา ภาครัฐจะตyองจัดใหyมี
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การศึกษาที่เทgาเทียม ทั้งปริมาณและคุณภาพ ตyองสามารถสรyางคนดี คนเกgง มีทักษะที่เอื้อโอกาสในการหางานทำ

ไดyมากข้ึน อีกท้ังตyองทำใหyประชาชนมีศักยภาพในการประกอบอาชีพ และมีคุณภาพชีวิตท่ีดีและเทgาเทียมกัน 

หากจะพิจารณาถึงแนวทางการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหgงชาติ 

พ.ศ. 2542 แลyว จะเห็นวgามีการระบุไวyอยgางชัดเจนวgาการจัดการศึกษาในระดับปริญญาตรีนั้นจะตyองมุgงสgงเสริมใหy

ผูyเรียนไดyพัฒนาความรูy ความสามารถในสาขาวิชาตgางๆ ในระดับสูง โดยเฉพาะการประยุกตmทฤษฎีไปสูgการปฏิบัติ 

การริเริ ่มการพัฒนาทั้งทางวิชาการและวิชาชีพ ยิ่งไปกวgานั้นในการจัดการศึกษาควรเป�นไปเพื่อพัฒนา “คน”       

โดยตyองมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูyใหyมุgงเนyนการชgวยเตรียมความพรyอมของคนใหyเผชิญกับ

สถานการณmท่ีเปล่ียนแปลงไปไดyอยgางรูyเทgาทัน  

นอกจากนั้นแลyวสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษายังไดyมีการดำเนินการจัดทำกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยขึ้นเพื่อเป�นกลไกในการนำแนวนโยบายในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐาน

การศึกษาตามที่กำหนดไวyไปสูgการปฏิบัติอยgางเป�นรูปธรรม โดยมุgงเนyนในเรื่องของผลผลิตและผลลัพธmการเรียนรูyอัน

ไดyแกg คุณภาพและมาตรฐานของผูyสำเร็จการศึกษาเป�นสำคัญ ทั้งนี้กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของ

ประเทศไทยไดyมีการจัดกลุgมผลการเรียนรูyท่ีคาดหวังท่ีจะใหyบัณฑิตเรียนรูy และสามารถทำไดyหลังจากสำเร็จการศึกษา

แลyวโดยครอบคลุมมาตรฐานผลการเรียนรูyอยgางนyอย 5 ดyานไดyแกg 1. ดyานการพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม 2. ดyาน

ความรูy ความสามารถในการจำและนำเสนอขyอมูล 3. ดyานทักษะทางความคิดและเชาวmป�ญญา 4. ดyานทักษะ

ความสัมพันธmระหวgางบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5. ดyานทักษะการวิเคราะหmและการส่ือสาร  

สำหรับบริบทของสังคมโลกนั้น โลกยุคศตวรรษที่ 21 ถือวgา “สื่อ” เป�นกระจกสะทyอนสภาพของสังคม 

เปรียบเสมือนเครื่องมือที่มีบทบาทตgอการสรyางคgานิยม เจตคติ การรับรูyของประชาชนในสังคม รวมถึงการสรyางอัต

ลักษณmความเป�นชาติ สื่อนำเสนอขyอมูลขgาวสารออกมาในลักษณะใด สภาพสังคมและวัฒนธรรมยgอมออกมาใน

ลักษณะนั้นเชgนกัน  ดังนั้นจึงตyองผลิตผูyสรyางสื่อที่มีคุณธรรมจริยธรรม มีความเขyาใจในสังคมและวัฒนธรรม และ

สามารถใชyสื่อเป�นตัวกลางในสรyางสรรคmสังคม สรyางนวัตกรรม และผลักดันใหyเป�นสื่อเป�นตัวนำวัฒนธรรมอันดีงาม

ของไทยไปสูgสังคมโลก 

จากที่กลgาวมาในขyางตyนการเตรียมทรัพยากรบุคคลในประเทศใหyตอบสนองกับยุทธศาสตรmชาติ 20 ป{ 

และสถานการณmอ่ืน ๆ ท่ีไดyกลgาวมาดังกลgาว มหาวิทยาลัยจึงตyองปรับตัวใหyเป�นมหาวิทยาลัย 4.0 ซ่ึงมีบทบาทสำคัญ

ในการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนในชาติ สรyางการมีสgวนรgวม และมีความรับผิดชอบตgอสังคม เพื่อใหyประเทศ

สามารถพ่ึงพาตนเองไดy ลดการนำเขyา และเป�นสังคมท่ีแบgงป�น 
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            หลักสูตร   

              1.1  จำนวนหนTวยกิต 

                   รวมตลอดหลักสูตรไมgนyอยกวgา 130 หนgวยกิต 

              1.2  โครงสรMางหลักสูตร  

รายวิชา จำนวนหนTวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป      30     หนgวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

  2.1 วิชาแกนกลางวิทยาลัย  

       (จัดสอนเป+นภาษาอังกฤษ) - 30 หน6วยกิต     

  2.2 วิชาเอกบังคับ - 29 หน6วยกิต 

  2.3 วิชาเอกเลือก - 21 หน6วยกิต 

        80 หนgวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี          20 หนgวยกิต 

รวม       130 หนTวยกิต 
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  รายวิชา 

 1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  กำหนดใหyเรียนไมgนyอยกวgา 30 หนgวยกิต 

 1.1 วิชาบังคับ กำหนดใหyเรียน จำนวน 4 ชุดวิชา รวม 24 หนgวยกิต ดังน้ี 

 1.1.1 ชุดวิชาท่ี 1 การเรียนรูMและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21  

(Learning and Communicating in the 21st Century) 

 1.1.2 ชุดวิชาท่ี 2 ศิลปะการใชMภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ  

มศว193      การฟ�งและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารอยgางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU193 Listening and Speaking for Effective English Communication  

มศว194     การอgานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารอยgางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU194 Reading and Writing for Effective English Communication  

 1.1.3 ชุดวิชาท่ี 3 มศว เพ่ือสังคม (SWU for Society)  

มศว195 พลเมืองสรyางสรรคmสังคม 3(2-2-5) 

SWU195 Creative Citizen for Society  

มศว196 ศาสตรmและศิลป¢แหgงการพัฒนาสังคมอยgางย่ังยืน 3(2-2-5) 

SWU196 Science and Art of Sustainable Social Development  

 1.1.4 ชุดวิชาท่ี 4 การพัฒนาทักษะการทำงานและการเปZนผูMประกอบการ  
(Enhancement of Work Skills and Entrepreneurship) 

มศว197 การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ    3(2-2-5) 
SWU197 Speaking and Presentation for Careers  
มศว198 การเตรียมพรyอมสูgการทำงานและการเป�นผูyประกอบการ   3(2-2-5) 
SWU198 Preparation for Working and Entrepreneurship  
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

มศว191      การเรียนรูyสูgโลกในศตวรรษท่ี 21 3(2-2-5) 

SWU191 Learning to the World of 21st Century      

มศว192 การใชyภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3(2-2-5) 

SWU192 Thai Language for Communication  
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 1.2 วิชาเลือก กำหนดใหyเลือกเรียน 1 ชุดวิชา รวมไมgนyอยกวgา 6 หนgวยกิต จากรายวิชาตgอไปน้ี 
 1.2.1 ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 
มศว291 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 3(2-2-5) 
SWU291 Healthy Lifestyle  
มศว292 วิทยาศาสตรm กุญแจสูgการอยูgรgวมกับส่ิงแวดลyอมอยgางสมดุล 3(2-2-5) 
SWU292 Science: A Key to Harmonious Living with Our Environment  
มศว293 การปรับตัวในสังคมพลวัต 3(2-2-5) 
SWU293 Adaptation in the Dynamic Society  
 

หมายเหต:ุ นิสิตสาขาวิทยาศาสตร2และเทคโนโลย ี ให:เลือกเรียนวิชา มศว 291 และ มศว 293 
  นิสิตสาขาวิทยาศาสตร2สุขภาพ   ให:เลือกเรียนวิชา มศว 292 และ มศว 293 
  นิสิตสาขามนุษยศาสตร2และสังคมศาสตร2 ให:เลือกเรียนวิชา มศว 291 และ มศว 292 

 

 2. หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ กำหนดใหyเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 30 หนgวยกิต (จัดการ

เรียนการสอนเป�นภาษาอังกฤษ) จากรายวิชาดังน้ี (ตัวอยgางรายวิชา) 

วนส001 

COS001 

วนส002 

ส่ือศึกษา 

Media Studies   

ความรูyเบ้ืองตyนดyานส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิทัล 

3(2-2-5) 

 

3(3-0-6) 

COS002 Introduction to Mass Communication and Digital Media  

วนส005 สุนทรียศาสตรmรgวมสมัย 3(3-0-6) 

COS005 Contemporary Aesthetics  

วนส008 การจัดการอุตสาหกรรมสรyางสรรคm  3(3-0-6) 

COS008 Creative Industry Management  

 

 
 
 3. หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก ไมgนyอยกวgา 50 หนgวยกิต 

 3.1 วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธWและมัลติมีเดีย (ตัวอยTางรายวิชา) 
  3.1.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหMเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 29 หนTวยกิต 

นสส111 การออกแบบกราฟ�กเบ้ืองตyนเพ่ือส่ือปฏิสัมพันธm 3(2–2-5) 

CSC111 Introduction to Graphic Design for Interactive Media  

นสส112 การรgางภาพและทักษะการวาดเสyน 3(2–2-5) 

CSC112 Sketching and Drawing Skills  

นสส211 ประวัติศาสตรmศิลป¢และการออกแบบ 3(2–2-5) 

CSC211 Art and Design History  
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                           3.1.2 วิชาเอกเลือก ไมTนMอยกวTา 21 หนTวยกิต 

นสส221 การส่ือสารผgานภาพ 3(2–2-5) 

CSC221 Visual Communication  

นสส222 โครงเร่ืองและตัวละคร 3(2–2-5) 

CSC222 Plot and Character  

นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบส่ือดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC224 Visual Effect for Digital Media Design  

นสส321 ภาพเคล่ือนไหวสามมิติ 3(2–2-5) 

CSC321 3D Animation  

นสส323 การสรyางแบรนดmและการออกแบบอัตลักษณm 3(2–2-5) 

CSC323 Branding and Identity Design  

นสส325 การออกแบบประสบการณmผูyใชyเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC325 User Experience (UX) Design for Multimedia  

นสส326 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธmและมัลติมีเดีย               3(2–2-5) 

CSC421 Game Design Concept  

นสส422 การผลิตภาพเคล่ือนไหว 3(2–2-5) 

CSC423 Digital Game Development  

นสส424 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรmเบ้ืองตyน 3(2-2-5) 

CSC424 Basic Computer Programming  

 

                         3.2  วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอรW (ตัวอยTางรายวิชา) 

  3.2.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหMเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 29 หนTวยกิต 

นสส131 หลักการตลาด 3(3-0-6) 

CSC131 Principles of Marketing  

นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสmเบ้ืองตyน 3(3-0-6) 

CSC132 Introduction to E-Business  

นสส232 การส่ือสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ 3(2–2-5) 

CSC232 Integrated Digital Marketing Communication  

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws                            
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นสส471 การฝ̈กงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม 3(0–9-0) 
CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  

 3.2.2 วิชาเอกเลือก ไมTนMอยกวTา 21 หนTวยกิต 

นสส141 การส่ือสารทางธุรกิจ 3(2-2-5) 

CSC141 Business Communication  

นสส241 การจัดการตราสินคyาดิจิทัล 3(3–0-6) 

CSC241 Digital Brand Management  

นสส341 การตลาดดิจิทัลระดับโลก 3(3-0-6) 

CSC341 Global Digital Marketing  

นสส342 สัมมนาเพ่ือการจัดการธุรกิจไซเบอรm 3(3–0-6) 

CSC342 Seminar on Cyber Business Management  

นสส345 การวิเคราะหmขyอมูลขนาดใหญg 3(2–2-5) 
CSC345 Big Data Analytics  
นสส442 การจัดการทรัพยากรมนุษยm 3(3–0-6) 
CSC442 Human Resources Management  
 
 3.3 วิชาเอกบังคับนวัตกรรมคอมพิวเตอรWเพ่ือการสืgอสาร (ตัวอยTางรายวิชา) 
 3.3.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหMเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 29 หนTวยกิต 
 

นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 1  3(2–2-5) 

CSC153 Programming for Digital Innovation 1  

นสส152 การออกแบบและการวิเคราะหmข้ันตอนวิธี 3(2–2-5) 

CSC152 Algorithm Design and Analysis   

นสส251 ระบบฐานขyอมูลเบ้ืองตyน 3(2-2-5) 

CSC251 Fundamental of Database System  

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws                            
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 3.3.2 วิชาเอกเลือก นิสิตเลือกชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรmม หรือชุดวิชา
นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการส่ือสาร โดยตyองเรียนไมgนyอยกวgา 21 หนgวยกิตในชุดวิชาน้ัน ๆ  
นสส261 การวิเคราะหmและออกแบบประสบการณmและปฏิสัมพันธmกับผูyใชy 3(2–2-5) 
CSC261 User Experience and User Interface Analysis and Design  
นสส262 ระบบเครือขgายคอมพิวเตอรmเบ้ืองตyน 3(2–2-5) 
CSC262 Fundamental of Computer Network  

นสส361 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 2 3(2–2-5) 

CSC361 Programming for Digital Innovation 2  

นสส362 การบริหารโครงการนวัตกรรมดิจิทัล 3(3-0-6) 

CSC362 Digital Innovation Project Management  

นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตmสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1  3(2–2-5) 

CSC461 Application Program Development for Digital Business 1  

 

 

 

นสส162 การเปล่ียนผgานสูgดิจิทัล     3(3–0-6) 

CSC162 Digital Transformation  

นสส265 การออกแบบปฏิสัมพันธmเพ่ือการส่ือสารกับผูyใชy 3(2–2-5) 

CSC265 Interaction Design for User Communication  

นสส266 การเป�นผูyประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC266 Digital Innovation Entrepreneurship  

นสส267 การส่ือสารการระดมทุนเพ่ือผลิตภัณฑmดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC267 Investment Funding Communication for Digital Products  

นสส364 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอรmเพ่ือการส่ือสาร   3(2–2-5) 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for Communication  

นสส365 การพัฒนาส่ือปฏิสัมพันธmเพ่ือการส่ือสารบนเว็บเพจ 3(2–2-5) 

CSC365 Interactive Media Development for Web Page Communication  

นสส465 ภาวะผูyนำทางดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC465 Digital Leadership  
   


