
 

 

รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาภาพยนตร>และส่ือดิจิทัล 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

คณะ/สถาบัน/สำนัก  วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

 

หมวดท่ี 1 ขQอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 รหัสหลักสูตร        25500091108443 

ช่ือหลักสูตร 

ภาษาไทย  :     หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Arts Program in Cinema and Digital Media 

 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ภาษาไทย  ช่ือเต็ม  :  ศิลปศาสตรบัณฑิต (ภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล) 

       ช่ือยlอ   :  ศศ.บ. (ภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล) 

ภาษาอังกฤษ  ช่ือเต็ม  :  Bachelor of Arts (Cinema and Digital Media) 

      ช่ือยlอ   :  B.A. (Cinema and Digital Media) 
 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา  

1. วิชาเอกการผลิตภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล (Cinema and Digital Media Production) 

2. วิชาเอกการแสดงและกำกับการแสดงภาพยนตรM (Acting and Directing for Cinema) 

3. วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล (Production Design) 

4. วิชาเอกการจัดการภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล (Cinema and Digital Media Management) 
 

4. จำนวนหนVวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมlนqอยกวlา 132 หนlวยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปs 

 



 

 

6. อาชีพท่ีประกอบไดQหลังสำเร็จการศึกษา 

บัณฑิตท่ีจบการศึกษาสามารถประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมภาพยนตรM โทรทัศนM การส่ือสาร หนlวยงาน

ภาครัฐและเอกชน รัฐวิสาหกิจ วิสาหกิจชุมชน ชุมชน และธุรกิจสlวนตัว ไดqแกl 

6.1 ผูqกำกับการแสดง ผูqกำกับภาพยนตรM ผูqชlวยผูqกำกับ   

6.2 นักแสดง ครูสอนการแสดง (Acting coach) นักกำกับลีลา ผูqคัดเลือกนักแสดง ผูqจัดการนักแสดง 

6.3 ผูqออกแบบเคร่ืองแตlงกาย ผูqกำกับศิลป{ ผูqออกแบบฉาก ผูqจัดสรqางฉาก และอุปกรณMประกอบการ 

         แสดง นักแตlงหนqาเพ่ือการแสดง     

6.4 ผูqจัดการกองถlาย ผูqอำนวยการผลิต นักจัดการส่ือดิจิทัล นักจัดการการถlายทำ นักการตลาดดqานธุรกิจ

บันเทิง 

6.5 นักวิชาการดqานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัลในหนlวยงานภาครัฐและเอกชน 

6.6 ผูqประกอบการ นักธุรกิจดqานอุตสาหกรรมภาพยนตรM โทรทัศนM และส่ือดิจิทัลตlางๆ 

 

7. สถานการณ>ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปZนตQองนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

7.1 สถานการณ>หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

  จากทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหlงชาติ ฉบับท่ี 121 กำหนดนโยบายการพัฒนา

ประเทศใหqเป~นโมเดลประเทศ 4.0 ซ่ึงจะปรับเปล่ียนโครงสรqางการผลิต มุlงเนqนการใชqเทคโนโลยีและนวัตกรรม

เพ่ือเพ่ิมมูลคlาสินคqาและบริการ ผลักดันใหqเกิดการกลุlมอุตสาหกรรมสรqางสรรคM วัฒนธรรมและบริการท่ีมี

คุณภาพสูง การใชqการส่ือสารเพ่ือสรqางนวัตกรรม และเนqนนโยบายเศรษฐกิจสรqางสรรคM หรือแนวคิดการ

ขับเคล่ือนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใชqองคMความรูq การสรqางสรรคMงาน  และการใชqทรัพยMสินทางป�ญญา ท่ี

เช่ือมโยงกับพ้ืนฐานทางวัฒนธรรม การส่ังสมความรูqของสังคม และเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหมl ซ่ึงแสดง

ใหqเห็นวlาแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมในยุคป�จจุบันใหqความสำคัญอยlางมากกับเร่ืองของการดำเนิน

ธุรกิจบนพ้ืนฐานขององคMความรูqและงานสรqางสรรคMเป~นสำคัญ ซ่ึงหน่ึงในองคMประกอบสำคัญ คือ การมุlงพัฒนา

อุตสาหกรรมภาพยนตรMไทยใหqกqาวหนqา โดยแบlงโครงสรqางธุรกิจจากตqนน้ำสูlปลายน้ำ เร่ิมจากธุรกิจผูqผลิต

ภาพยนตรM ธุรกิจนำเขqาและกระจายภาพยนตรM ธุรกิจผูqเผยแพรlภาพยนตรMผlานชlองทางตlาง ๆ ในระบบดิจิทัล 

และธุรกิจโรงภาพยนตรM ซ่ึงสอดคลqองกับสำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหlงชาติ ไดqกำหนด

ประเภทอุตสาหกรรมและบริการตามแนวทางเศรษฐกิจสรqางสรรคMในป�จจุบัน ท่ีมีพ้ืนฐานมาจาก “Cultural 

Industry” โดยแบlงเป~น 4 กลุlมหลัก อันเป~นการกำหนดกรอบโดยกวqางเพ่ือประโยชนMในการวัดขนาดทาง

เศรษฐกิจของอุตสาหกรรมและบริการสรqางสรรคMของไทย ไดqแกl กลุlมมรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติ กลุlม

ศิลปะ กลุlมส่ือ และกลุlมงานสรqางสรรคMและออกแบบ นอกจากน้ีการขยายตัวของสังคมโลกดิจิทัล โดยมีฐาน

ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเป~นตัวขับเคล่ือนสังคม นับเป~นฐานใหมlตlอการพัฒนาคนเขqาสูl

โลกแหlงการส่ือสารในระบบดิจิทัล มหาวิทยาลัยฯจึงเป~นหนlวยในการเตรียมกำลังของทรัพยากรบุคคลเขqาสูlโลก

 

1 สำนักงานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกิจและสังคมแห8งชาติ (2558) ทศิทางแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห8งชาติ ฉบับที่ 12 ในเอกสาร

ประกอบการระดมความคิดเห็นทศิทางแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 12 เดือนกรกฎาคม 2558 



 

 

ธุรกิจใหมl  จากแนวโนqมการพัฒนาดังกลlาวขqางตqนสlงผลใหqการวางแผนหลักสูตรในคร้ังน่ีจึงใหqความสำคัญกับ

การนำแนวคิดในการขับเคล่ือนสังคมเศรษฐกิจ การพัฒนาคน และการพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตรM  

นำมาใชqในการพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาเพ่ือใหqหลักสูตรมีความเหมาะสมและสามารถตอบสนอง

แนวนโยบายไดqอยlางเป~นรูปธรรมตlอไป 

 

7.2 สถานการณ>หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

จากนโยบายและแผนระดับชาติวlาดqวยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561-

2580) มุlงเนqนการพัฒนาสังคมและวัฒนธรรมระยะยาวอยlางย่ังยืน เน่ืองจากเทคโนโลยีดิจิทัลมีการ

เปล่ียนแปลงอยlางรวดเร็ว จึงกำหนดทิศทางการพัฒนาและเป�าหมายของประเทศไทยกqาวสูlการเป~น “ดิจิทัล

ไทยแลนดM” ท่ีขับเคล่ือนและใชqประโยชนMจากนวัตกรรมดิจิทัลไดqอยlางเต็มศักยภาพ และมุlงเนqนดqานการพัฒนา

มนุษยM ในการเตรียมความพรqอมในการสรqางงานท่ีมีคุณคlาสูง ดqวยการพัฒนาทักษะของกำลังคนทางดqาน

เทคโนโลยีดิจิทัลในระดับสูง (Advanced Digital Skill) เพ่ือสามารถผลิตกำลังคนทางดqานดิจิทัลท่ีเพียงพอใหq

สอดคลqองกับบริบททางเศรษฐกิจและสังคมภายในประเทศ  

ในยุคศตวรรษท่ี 21 “ส่ือ” ถือเป~นกระจกสะทqอนสภาพของสังคม เปรียบเสมือนเคร่ืองมือท่ีมีบทบาท

ตlอการสรqางคlานิยม เจตคติ การรับรูqของประชาชนในสังคม รวมถึงการสรqางอัตลักษณMความเป~นชาติ ส่ือ

นำเสนอขqอมูลขlาวสารออกมาในลักษณะใด สภาพสังคมและวัฒนธรรมยlอมออกมาในลักษณะน้ันเชlนกัน  

ดังน้ัน จึงมีความจำเป~นอยlางย่ิงท่ีผูqผลิตหรือผูqสรqางส่ือตqองมีคุณธรรม มีจริยธรรม มีความเขqาใจในสังคมและ

วัฒนธรรม นอกจากน้ียังสามารถใชqส่ือเป~นตัวกลางในสรqางสรรคMสังคม สรqางนวัตกรรม และผลักดันใหqส่ือเป~น

ตัวนำวัฒนธรรมอันดีงามของไทยไปสูlสังคมโลก สำหรับการเตรียมความพรqอมของทรัพยากรบุคคลเพ่ือใหqเป~น

กำลังสำคัญในการพัฒนาประเทศในอนาคต และการเตรียมความพรqอมรับสถานการณMป�จจุบันใหqมากย่ิงข้ึน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

    หลักสูตร 

           1.1  จำนวนหนVวยกิต  

    รวมตลอดหลักสูตรหนlวยกิตไมlนqอยกวlา 132 หนlวยกิต 

      1.2  โครงสรQางหลักสูตร  

โครงสรqางหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล (วิชาเอกการผลิตภาพยนตรM

และส่ือดิจิทัล วิชาเอกการแสดงและกำกับการแสดงภาพยนตรM วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรMและ

ส่ือดิจิทัล และวิชาเอกการจัดการภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล) เป~นหลักสูตร 4 ปs จำนวนหนlวยกิต รวมไมlนqอยกวlา 

131 หนl วยกิต แบl งเป~ นหมวดวิชาท่ีสอดคลqองกับ ท่ีกำหนดไวq ใน เกณ ฑM มาตรฐานหลักสูตรของ

กระทรวงศึกษาธิการ ดังน้ี 
 

หมวดวิชา จำนวนหนVวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  30   หนlวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  

   2.1 วิชาแกนกลางวิทยาลัย 

        (จัดสอนเป~นภาษาอังกฤษ)                   30 หนlวยกิต 

   2.2 วิชาพ้ืนฐานดqานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล   25 หนlวยกิต 

   2.2 วิชาเอกบังคับ                    ไมlนqอยกวlา 15 หนlวยกิต 

   2.3 วิชาเอกเลือก                     ไมlนqอยกวlา 12 หนlวยกิต 

 82   หนlวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี    20    หนlวยกิต 

รวม 132  หนVวยกิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

รายวิชา 

             1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กำหนดใหqเรียน ไมlนqอยกวlา 30 หนlวยกิต  

       1.1 วิชาบังคับ  กำหนดใหqเรียน 24 หนlวยกิต ดังน้ี 

           1.1.1 ชุดวิชาการเรียนรูQและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 (Learning and Communicating   

                                in the 21st Century)  

มศว191   การเรียนรูqสูlโลกในศตวรรษท่ี 21        3(2-2-5) 

SWU191  Learning to the World of 21st Century     

มศว192   การใชqภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร        3(2-2-5) 

SWU192  Thai Language for Communication 
 

         1.1.2 ชุดวิชาศิลปะการใชQภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 

มศว193  การฟ�งและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารอยlางมีประสิทธิภาพ     3(2-2-5) 

SWU193  Listening and Speaking for Effective English Communication 

มศว194   การอlานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารอยlางมีประสิทธิภาพ           3(2-2-5) 

SWU194  Reading and Writing for Effective English Communication  
 

           1.1.3 ชุดวิชา มศว เพ่ือสังคม (SWU for Society) 

มศว195   พลเมืองสรqางสรรคMสังคม          3(2-2-5) 

SWU195  Creative Citizen for Society 

มศว196   ศาสตรMและศิลป{แหlงการพัฒนาสังคมอยlางย่ังยืน      3(2-2-5) 

SWU196  Science and Art of Sustainable Social Development 

 

                1.1.4 ชุดวิชา การพัฒนาทักษะการทำงานและการเปZนผูQประกอบการ  

         (Enhancement of Work Skills and Entrepreneurship) 

มศว197   การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ          3(2-2-5) 

SWU197  Speaking and Presentation for Careers 

มศว198   การเตรียมพรqอมสูlการทำงานและการเป~นผูqประกอบการ      3(2-2-5) 

SWU198  Preparation for Working and Entrepreneurship 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

      1.2 วิชาเลือก  กำหนดใหqเลือกเรียน ไมlนqอยกวlา 6 หนlวยกิต จากรายวิชาตlอไปน้ี 

   1.2.1 ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 

มศว291   วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ            3(2-2-5) 

SWU291  Healthy Lifestyle  

มศว292   วิทยาศาสตรM กุญแจสูlการอยูlรlวมกับส่ิงแวดลqอมอยlางสมดุล    3(2-2-5) 

SWU292  Science: A Key to Harmonious Living with Our Environment 

มศว293   การปรับตัวในสังคมพลวัต          3(2-2-5) 

SWU293  Adaptation in the Dynamic Society 

 

หมายเหต:ุ นิสิตสาขาวิทยาศาสตร2และเทคโนโลย ี  ให:เลือกเรียนวิชา มศว 291 และ มศว 293 

  นิสิตสาขาวิทยาศาสตร2สุขภาพ    ให:เลือกเรียนวิชา มศว 292 และ มศว 293 

  นิสิตสาขามนุษยศาสตร2และสังคมศาสตร2  ให:เลือกเรียนวิชา มศว 291 และ มศว 292 

 

                2. หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ กำหนดใหqเรียน จำนวน 3 ชุดวิชา รวม 30 หนlวยกิต (จัดการเรียน

การสอนเป~นภาษาอังกฤษ)  จากรายวิชาดังน้ี (ตัวอยlางรายวิชา) 

วนส001 

COS001 

วนส002 

ส่ือศึกษา 

Media Studies   

ความรูqเบ้ืองตqนดqานส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิทัล 

3(2-2-5) 

 

3(3-0-6) 

COS002 Introduction to Mass Communication and Digital Media  

 

              3. ชุดวิชาพ้ืนฐานดQานภาพยนตร>และส่ือดิจิทัล กำหนดใหqเรียน จำนวน 4 ชุดวิชา รวม 25 หนlวยกิต       

               จากรายวิชาดังน้ี (ตัวอยlางรายวิชา) 

ภสด111 ความรูqเบ้ืองตqนเก่ียวกับภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล                3(3-0-6)    

CDM111 Introduction to Cinema and Digital Media  

ภสด113      การวิเคราะหMบท                                                                2(1-2-3)           

CDM113     Script Analysis  

ภสด114 จรรยาบรรณและกฎหมายดqานส่ือดิจิทัล                  2(2-0-4) 

วนส005 สุนทรียศาสตรMรlวมสมัย 3(3-0-6) 

COS005 Contemporary Aesthetics  

วนส008 การจัดการอุตสาหกรรมสรqางสรรคM  3(3-0-6) 

COS008 Creative Industry Management  



 

 

CDM114 Ethics and Law in Digital Media      

ภสด211 ความคิดรวบยอดและสไตลM                 3(2-2-5)  

CDM211  Concept and Style 

ภสด452 ภาพยนตรMและส่ือดิจิทัลนิพนธM                5(0-10-5) 

CDM452 Cinema and Digital Media Thesis 

 

             4. ชุดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก กำหนดใหqเรียน ไมlนqอยกวlา 27 หนlวยกิต 

        4.1  วิชาเอกการผลิตภาพยนตร>และส่ือดิจิทัล (ตัวอยVางรายวิชา) 

           4.1.1 ชุดวิชาเอกบังคับ กำหนดใหqเรียน จำนวน 3 ชุดวิชา รวม 16 หนlวยกิต  จากรายวิชาดังน้ี 

ภสด221     การถlายภาพภาพยนตรMและภาพน่ิงในระบบดิจิทัล               3(2-2-5) 

CDM221    Digital Cinematography and Photography 

ภสด321 งานผลิตภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล 1                        3(2-2-5) 

CDM321 Cinema and Digital Media Production I 

ภสด323 ความรูqเบ้ืองตqนสำหรับงานหลังถlายทำและการสรqางเทคนิคภาพในงานภาพยนตรM   3(2-2-5) 

CDM323 Introduction to Post-Production and Visual Effects  

         4.1.2 วิชาเอกเลือก ไมlนqอยกวlา 12 หนlวยกิต จากรายวิชาดังน้ี 

ภสด325 งานผลิตภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล 2                         3(2-2-5) 

CDM325 Cinema and Digital Media Production II 

ภสด421 การผลิตภาพยนตรMสารคดี                 3(2-2-5)  

CDM421 Documentary Production 

ภสด453 การศึกษาเฉพาะเร่ือง         3(2-2-5) 

CDM453 Independent Study  

 

       4.2  วิชาเอกการแสดงและกำกับการแสดงภาพยนตร> (ตัวอยVางรายวิชา) 

           4.2.1 ชุดวิชาเอกบังคับ กำหนดใหqเรียน จำนวน 3 ชุดวิชา รวม 15 หนlวยกิต จากรายวิชาดังน้ี 

ภสด231 การแสดงเพ่ืองานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล 1                    3(2-2-5) 

CDM231 Acting for Cinema and Digital Media 1  

ภสด331 การเขียนบทเพ่ืองานภาพยนตรM        2(1-2-3) 

CDM331 Script Writing for Cinema 

ภสด333 การกำกับการแสดงภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล 1                     3(2-2-5) 

CDM333 Directing for Cinema and Digital Media 1  

 



 

 

                   4.2.2 วิชาเอกเลือก ไมlนqอยกวlา 12 หนlวยกิต จากรายวิชาดังน้ี 

ภสด335 การแสดงเพ่ืองานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล 2       3(2-2-5) 

CDM335 Acting for Cinema and Digital Media 2 

ภสด337 การเขียนบทสรqางสรรคMสำหรับส่ือดิจิทัล                           2(1-2-3) 

CDM337 Creative Script Writing for Digital Media 

ภสด453 การศึกษาเฉพาะเร่ือง         3(2-2-5) 

CDM453 Independent Study  

 

          4.3  วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตร>และส่ือดิจิทัล (ตัวอยVางรายวิชา) 

                     4.3.1 ชุดวิชาเอกบังคับ กำหนดใหqเรียน จำนวน 3 ชุดวิชา รวม 15 หนlวยกิต จากรายวิชาดังน้ี 

ภสด241 สเก็ตซMและการวาดภาพดิจิทัล             2(1-2-3) 

CDM241 Sketch and Digital Drawing      

ภสด341 การเขียนแบบเชิงเทคนิคเพ่ือการออกแบบภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล         2(1-2-3) 

CDM341 Technical Drawing for Cinema and Digital Media Production 

ภสด343 การออกแบบการแตlงหนqาเพ่ืองานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล         3(2-2-5) 

CDM343 Makeup Design for Cinema and Digital Media  

                     4.3.2 วิชาเอกเลือก ไมlนqอยกวlา 12 หนlวยกิต จากรายวิชาดังน้ี 

ภสด345 ประวัติศาสตรMและสไตลMของเคร่ืองแตlงกาย                2(2-0-4) 

CDM345 History and Style of Costume  

ภสด442    การออกแบบและจัดสรqางเคร่ืองแตlงกาย                  3(2-2-5) 

CDM442    Costume Design and Construction 

ภสด453 การศึกษาเฉพาะเร่ือง               3(2-2-5) 

CDM453 Independent Study  

       

         4.4 วิชาเอกการจัดการภาพยนตร>และส่ือดิจิทัล (ตัวอยVางรายวิชา) 

                     4.4.1 ชุดวิชาเอกบังคับ กำหนดใหqเรียน จำนวน 2 ชุดวิชา รวม 15 หนlวยกิต จากรายวิชาดังน้ี 

ภสด261 การจัดการธุรกิจ          3(3-0-6) 

CDM261 Business Management 

ภสด361 การตลาดสำหรับธุรกิจภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล      3(3-0-6) 

CDM361 Marketing for Business in Cinema and Digital Media  

ภสด362 ความรูqเบ้ืองตqนเก่ียวกับการผลิตภาพยนตรM      3(2-2-5) 

CDM362 Introduction to Cinema Production  



 

 

                     4.4.2 วิชาเอกเลือก ไมlนqอยกวlา 12 หนlวยกิต จากรายวิชาดังน้ี 

ภสด364 การบริหารโครงการ                            3(2-2-5) 

CDM364 Project Management  

ภสด365 การส่ือสารการตลาด          3(2-2–5) 

CDM365 Marketing Communication   

ภสด367  ภาษีอากรและกฏหมายทางธุรกิจ            2(2-0-4) 

CDM367 Taxation and Business Laws 

ภสด462  การบริหารจัดการศิลป¡น                 2(2-0-4) 

CDM462     Artists Management 

ภสด453 การศึกษาเฉพาะเร่ือง                      3(2-2-5) 

CDM453 Independent Study  

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


